TABEL PENYETARAAN MATAKULIAH
KURIKULUM LAMA (2014) | KURIKULUM BARU (2019)

SMTR Mata Kuliah Lama SKS| KD-B KD-L KD-B KD-L Mata Kuliah Baru SKS [SMTR
1 |Bahasa Arab 2 B3 L1 B1 L27 |Agidah Akhlag 2 1
1 |/Imu Hadist 2 B39 L2 B2 L11 IImu Fikih 2 1
1 |Bahasa Inggris 2 B13 L3 B3 L1 Bahasa Arab 2 1
1 |Pengantar Sistem Informasi 3 B5 L4 B4 L7,L8 [Matematika Komputer 4 1
1 [Algoritma Pemrograman 3 B6 L5 B5 L4 Pengantar Sistem Informasi 2 1
1 [Manajemen Umum 2 - L6 B6 L5 Algoritma & Pemrograman ** 4 1
1 |Matematika Komputer 3 B4 L7 B7 L18 Pengantar Iimu Komputer 2 1
1 |Logika Informatika 2 B4 L8 B10 L20 |Sejarah Peradaban Islam 2 2
1 |Akuntansi Dasar 2 B22 L9 B11 L34  |Statistik Deskriptif 2 2
2 [llmu Al-Quran 2 B39 L10 B12 L22  |Sistem Informasi Manajemen 4 2
2 |llmu Fikih 2 B2 L11 B13 L3 Bahasa Inggris 2 2
2 |Akuntansi Lanjutan 2 B22 L12 B14 L19 Pendidikan Pancasila & Kewarganegaraan 2 2
2 |Etika Profesi 2 B34 L13 B15 L21 Sistem Operasi Komputer* 3 2
2 |Pengantar limu Ekonomi 3 - L14 B8 L16 |Pemrograman Terstruktur ** 4 2
2 |Aplikasi Bisnis Teknologi Informasi 3 B9 L15 B9 L15 | Aplikasi Bisnis Sistem Informasi 2 2
2 |Pemrograman Terstruktur 3 B8 L16 B16 L26  |Struktur Data ** 4 3
2 |Teknologi dan desain Web 3 L17 B17 L30 |Rekayasa Perangkat Lunak 4 3
2 |Organisasi Sistem Komputer 3 L18 B18 L32 Jaringan Komputer * 3 3
3 [Pend Pancasila dan Kewarganegaraan 2 B14 L19 B19 L25 |Sistem Basis Data ** 4 3
3 |[Sejarah Peradaban Islam 2 B10 L20 B20 L29 Kewirausahaan 2 3
3 [Sistem Operasi Komputer 3 B15 L21 B21 L37 |Sistem Pendukung Keputusan 3 3
3 |[Sistem Informasi Manajemen 2 B12 L22 B22 L9 Akuntansi Bisnis 2 3
3 |Manajemen Sumber daya Manusia 2 - L23 B23 L33/L24 |Desain UI/UX ** 4 4
3 |Interaksi Manusia dan Komputer 2 B23 L24 B24 L39 Analisis & Perancangan Sistem Informasi** 4 4
3 |Basis Data 3 B19 L25 B25 L49 Keamanan Data & Informasi 3 4
3 |Struktur Data 3 B16 L26 B26 L40, L47 | Data Warehouse ** 4 4
4 | Agidah Akhlaq 2 B1 L27 B27 L52 Manajemen Proyek Sistem Informasi 3 4
4 |Bahasan Indonesia 2 B43 L28 B28 131 Pemrograman Berorientasi Objek ** 4 4
4 |Kewirausahaan 2 B20 L29 B29 - Desain Proyek Perangkat Lunak 4 5
4 |Rekayasa Perangakat Lunak 2 B17 L30 B30 L38 Pemrograman WEB ** 4 5
4 | Penrograman Berorientasi Objek 3 B28 L31 B31 L58 Pemrograman Mobile ** 4 5
4 |Jaringan Komputer 3 B18 L32 B33 L60 |Kakas Pengembangan Perangkat Lunak * 3 5
4 |Pemrograman Visual 3 B23 L33 B34 L13 Etika Profesi 3 5
4 |Statistik Terapan 3 B11 L34 B35 L42 E-Bisnis 2 5
5 |Pemrograman NET 3 B37 L35 B36 L50 Manajemen Rantai Pasok 3 5
5 |Trend Teknologi 2 B32 L36 B37 L35 Manajemen Pengetahuan 3 5
5 [Sistem Pendukung Keputusan 3 B21 L37 B38 L51 Perencanaan Sumberdaya Perusahaan * 3 5
5 [Pemrograman WEB 3 B30 L38 B39 L10 |llmu Al Quran 2 6
5 |Analisis dan Desain Sistem 3 B24 L39 B56 L2 llmu hadits 2 6
5 |[Data Warehosue 3 B26 L40 B40 - Implementasi Proyek Perangkat Lunak 4 6
5 [Inovasi Sistem Informasi 2 B47 L41 B41 L53 Manajemen Bisnis 2 6
5 E-Commerce 3 B35 L42 B32 L36 Manajemen Sistem Informasi 2 6
6 |Metodologi Penelitian 2 B44 L43 B42 L45 Perilaku Organisasi 2 6
6 |Implementasi dan Pengujian Sistem 2 B45 L44 B43 L28 Bahasa Indonesia 2 6
6 |Kepemimpinan dan Teamwork 2 B42 L45 B44 L43 Metodologi Penelitian * 2 6
6 |[Sistem Perbankan dan Perpajakan 2 B46 L46 B45 L44 Pengembangan Web Berbasis Kerangka Kerja[ 3 6
6 |Data Mining 3 B26 L47 B46 L46 Manajemen Hubungan Pelanggan 2 6
6 |[Sistem Informasi Akuntansi 3 B48 L48 B47 L41 Kapita Selekta 2 6
6 |Keamanan data & Informasi 3 B25 L49 B48 L48 Komunikasi Bisnis 3 6
6 |Sistem Informasi Medik 3 B36 L50 B49 L59 Teknologi Pemrograman Mobile 3 6
6 |Sistem Informasi Manufaktur 3 B38 L51 B50 - Implementasi Bisnis Proyek Perangkat Lunak | 4 7
7 |Manajemen Proyek 2 B27 L52 B51 L54 |Praktek Pengalaman Lapangan (PPL) 2 7
7 |Riset Operasi 3 B41 L53 B52 L57 Kuliah Kerja Nyata (KKN) 4 7
7 |Praktek Pengalaman Lapangan (PPL) 2 B51 L54 B53 L55 |Seminar Hasil 2 7
7 |Seminar Hasil 2 B53 L55 B54 L56 Skripsi 4 7
7 |Kuliah Kerja Nyata (KKN) 4| Bs2 157 855 | '\mu Tajwid & Hafalan Juz 30 1| 7
7 |Pemrograman Mobile 3 B31 L58
7 |Pembuatan Game 3 B49 L59
7 |Kakas Perangkat Lunak 3 B33 L60
8 Skripsi 4 B54 L56




